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Tervezoi gondolkodas, illetve
designgondolkodas

* munkamodszer, amely szamos tertleten mikodik - a tervezé
munkajabadl kiindulva lehet megmagyarazni

* Jellemzai:

e divergens (elagazo) produkcio;

e fluencia (folyékonysag,valaszszam);
e flexibilitas

e eredetiseg

TarsmUivészetekhez kapcsolodik, tébb, eltérd tudasteruletet egyesit, és
az élet kilénb6z6 szegmenseiben alkalmazhato



TervezOi gondolkodas, illetve
designgondolkodas

» Kérdésfeltevés: a téma attekintése, a probléma feltarasa

* Tapasztalatszerzés: a probléma megoldasainak attekintése
» Képessegrendszer: a feladat megoldasahoz sziikséges

» képességek megszerzése /mozgdsitasa

* Otletborze: a probléma és amegoldasi terv megyvitatdsa

e vélemeénynyilvanitas,

e egyeéni vagy csoportban torténd kozos otletelés

* Megoldas: a kielégité megoldas megtalalasa



Tervezoi gondolkodas, illetve
designgondolkodas

* Design Thinking / Tervezéses Gondolkodas: a kolléga, gyermekcsoport
van a kozéppontban
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Design Thinking Bootleg

—> HATAROZD MEG! >
KESZITS PROTOTIPUST! = TESZTELJ!



EMPHATIZE/ELD AT

Eld &t
* Az emberkozpontu design alapja az empatia.

* A tervez0i problémaid nem a sajatjaid - a csapattol szarmaznak —
ismerd meg értékeiket! — FONTOS A VELEMENYUK

e Kapcsolatteremtés

o Atélés



DEFINE/HATAROZD MEG

Hatarozd meg:

- Az atélési fazisban gydjtott tapasztalatok atforditasa szukségletekke,
lehet6ségekké, megoldhato tervez6i problémakka.

- A megismert csoport/csapat igényeihez igazitva, a tervez6
meghatarozza, milyen problémakat oldjon meg



IDEATE/OTLETEL

Otletelj
- Radikalis tervez6i alternativak
- Széles korbol meritett otletek

- Az otletelés az a mod, amelyben radikalis tervezési alternativakat
hoznak létre

- Az otletek hatalmas tarhazabdl prototipusokat készithetsz, amelyek a
felhasznalokkal egylitt tesztelhet6ek



PROTOTYPE/KESZiTS PROTOT{PUST
(mintapéeldanyt)

Készits prototipust
- Az otletek megjelenitése.
- A lényeg: tesztelhet6 legyen rajta a tervezdi gondolat.

- A prototipusok akkor a legsikeresebbek, ha az emberek
megtapasztalhatjak és egyluttm(kodnek - nagyszerl alkalom a

kommunikacio elinditasanak
- Célja az empatia elmélyitése, a sikerre vezeté megoldas kivalasztasa.



EVALUATE /ERTEKELD

- Az értékelés lehetbséget kinal arra, hogy visszajelzéseket gy(jts,
megoldasokat finomits, és tovabbra is tajékozodj a csoportrol.

- Tanulj a kudarcbol! A prototipizalas célja a legjobb otlet kivalasztasa, a
tesztelésé a hibak feltarasara.



The Design Process

This design process cycle is user centred

A Tervezéses Gondolkodas, mint design médszer: felhaszndld kézponti

Design Thinking for Education

or education cycle is learner centred

A Tervezéses Gondolkoddas az oktatasban: tanulé kdzpontu.




Fejlesztd tevékenysegek -

- Epitd jatékok
- Geometria feladatok megoldasa

- Bizonyos csapatsportok: labda jatékok
- Barkacsolas, kézimunka




TervezOi gondolkodas, illetve
designgondolkodas

,A dizajn nem csak az, aminek latszik és amilyennek latszik. A tervezés
igy mikodik.”

,Design is not just what it looks like and feels like. Design is how it
works.”

Steve Jobs



TervezOi gondolkodas, illetve
designgondolkodas

KOSZONOM SZEPEN A FIGYELMET!

SZOCS IMOLA
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