
START TIMER
DESIGN 

THINKING!

30

5

10

15

25

20

AVAGY

tervezői gondolkodás,

illetve designgondolkodás



Tervezői gondolkodás, illetve
designgondolkodás

• munkamódszer, amely számos területen működik - a tervező 
munkájából kiindulva lehet megmagyarázni

• Jellemzői:

• divergens (elágazó) produkció;

• fluencia (folyékonyság,válaszszám);

• flexibilitás

• eredetiség

Társművészetekhez kapcsolódik, több, eltérő tudásterületet egyesít, és 
az élet különböző szegmenseiben alkalmazható



Tervezői gondolkodás, illetve
designgondolkodás
• Kérdésfeltevés: a téma áttekintése, a probléma feltárása

• Tapasztalatszerzés: a probléma megoldásainak áttekintése

• Képességrendszer: a feladat megoldásához szükséges

• képességek megszerzése /mozgósítása

• Ötletbörze: a probléma és amegoldási terv megvitatása

• véleménynyilvánítás, 

• egyéni vagy csoportban történő közös ötletelés

• Megoldás: a kielégítő megoldás megtalálása



Tervezői gondolkodás, illetve
designgondolkodás
• Design Thinking / Tervezéses Gondolkodás: a kolléga, gyermekcsoport

van a középpontban



EMPHATIZE/ÉLD ÁT

Éld át

• Az emberközpontú design alapja az empátia.

• A tervezői problémáid nem a sajátjaid - a csapattól származnak –
ismerd meg értékeiket! – FONTOS A VÉLEMÉNYÜK

• Kapcsolatteremtés

• Átélés



DEFINE/HATÁROZD MEG

Határozd meg: 

- Az átélési fázisban gyűjtött tapasztalatok átfordítása szükségletekké, 
lehetőségekké, megoldható tervezői problémákká. 

- A megismert csoport/csapat igényeihez igazítva, a tervező 
meghatározza, milyen problémákat oldjon meg



IDEATE/ÖTLETELJ

Ötletelj

- Radikális tervezői alternatívák

- Széles körből merített ötletek

- Az ötletelés az a mód, amelyben radikális tervezési alternatívákat
hoznak létre

- Az ötletek hatalmas tárházából prototípusokat készíthetsz, amelyek a 
felhasználókkal együtt tesztelhetőek



PROTOTYPE/KÉSZíTS PROTOTíPUST
(mintapéldányt)
Készíts prototípust

- Az ötletek megjelenítése. 

- A lényeg: tesztelhető legyen rajta a tervezői gondolat. 

- A prototípusok akkor a legsikeresebbek, ha az emberek
megtapasztalhatják és együttműködnek - nagyszerű alkalom a 
kommunikáció elindításának

- Célja az empátia elmélyítése, a sikerre vezető megoldás kiválasztása.



EVALUATE /ÉRTÉKELD

- Az értékelés lehetőséget kínál arra, hogy visszajelzéseket gyűjts, 
megoldásokat finomíts, és továbbra is tájékozódj a csoportról.

- Tanulj a kudarcból! A prototipizálás célja a legjobb ötlet kiválasztása, a 
tesztelésé a hibák feltárására.



Tervezői gondolkodás, illetve
designgondolkodás



Fejlesztő tevékenységek -

- Építő játékok

- Geometria feladatok megoldása

- Bizonyos csapatsportok: labda játékok

- Barkácsolás, kézimunka



Tervezői gondolkodás, illetve
designgondolkodás

„A dizájn nem csak az, aminek látszik és amilyennek látszik. A tervezés 
így működik.”

„Design is not just what it looks like and feels like. Design is how it 
works.”
Steve Jobs



Tervezői gondolkodás, illetve
designgondolkodás

KÖSZÖNÖM SZÉPEN A FIGYELMET!

SZŐCS IMOLA
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